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00001 ■ 自動起動用クロック

00002   - [Auto]をTrueにすると,自動で動きます.
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00005

Switch @T0

Clock

RES
Switch

CALL
#10

00006

END

00007

 ∧ ∧
（^～^ ）♪

 ┏━━○━○━━━┓
 ┃Subroutine Area ┃
 ┗━━━━━━━━┛

00008 10 <<

00009

  - RND命令で擬似乱数を発生させます.(RDM = 1～65535)
  - ( RDM - 1 ) * 10 / 65535  の演算で(1～65535)を(0～9)に圧縮します.
  - 前回算出した乱数と今回の乱数を比較して,同じなら再度乱数を発生させます.
  - 前回と今回が違えば,今回の乱数を記憶し,デコードします.
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