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00008 ■ Toggle FlipFlop で構成

00009

Toggle FlipFlopによる加算カウンタの例です.

前段のToggle FlipFlopの立下で次のToggle FlipFlopにトリガを掛けます.

こう言う接続の仕方を「カスケード接続」と巷では呼んでいます.

Z7でToggle FlipFlipをインデックス修飾しています.
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